Airsoft

je moderni druh sportu, ve kterém po sob¢ hraci stfileji malymi lehkymi plastovymi
kulickami ze zbrani pohanénych manualnég, stlaenym plynem nebo elektricky, které svym
vzhledem zpravidla napodobuji zbrané redlné. Airsoft se hraje v mnoha pojetich od Cisté
sportovniho po napodobovani realnych policejnich nebo vojenskych jednotek pii pouziti
autentické vystroje a taktiky.

Historie

Kofteny airsoftu sahaji do Vychodni Asie konce 80. let 20. stoleti, obzvlast’ pak do Japonska,
kde bylo vzhledem k mistnim zdkoniim pofizovani ostrych zbrani velmi obtizné. Japonci
proto hledali jinou alternativu. Airsoft je v mnoha oblastech Asie dodnes velmi oblibeny
(napt. Japonsko, Cina, Hongkong, Tchaj-wan, Macao, Jizni Koreaa také v nékterych
castech Filipin a Indonésie). VétSina airsoftovych zbrani a ptisluSenstvi pochazi pravé z
téchto zemi.

Na pocatku se vyrabé€ly jen realné vypadajici dekoracni modely, pozdéji se zacaly sériové
vyrabét funkéni modely. Nejdiive se vyrabély manualni zbrang, poté jiz 1 plynové semi-
automatické a plné automatické. Prilom pfinesla firma Tokyo Marui s vynalezem systému
AEG (viz nizZe).

Airsoft do CR postupné piisel v roce 1989, kdy se na naSe tizemi mohly za¢it dovazet
vyrobky z celého svéta. Prvotni skupiny lidi, které za¢inaly plsobit na uzemi CR, se
zam¢fovaly hlavné na military reenacting. Hlavnim dovozcem airsoftovych zbrani, byla
tehdy firma POSPA Models. Rliznymi zpisoby se vSak dovazely i zbrané z Italie. Jednalo se
hlavné o natahovaci pusky a pistole nejen firmy MARUI, ale i ACADEMY. Elektrické
zbrané€ byly z poc¢atku velmi vzacné. Ty, které sem byly nejdiive dovezené, postradaly hop-
up system. Postupem let, se vSak situace rapidné zmeénila. Zacaly se dovaZzet pifevazné zbrané
s hop-up systémem. Tehdy se vSak jesté nevyuzival upgrade zbrani. Hlavni napor upgradu
zbrani pfiSel az v novém tisicileti, kdy se zvySila poptavka po vykonnéjSich zbranich.
Hlavnim divodem bylo zvySeni poctu vikendovych bojovnikil, ktefi tento koni¢ek povazuji
pouze za sport, nikoli za zivotni styl a chtcli mit tak vykonné&j$i zbrané nez ostatni.

Skupiny, které se v 90. letech pohybovaly na izemi CR, pochazely ptevazné z Prahy, Plzng,
Ceskych Budgjovic, Ceské Trebové, Hradce Kralové, Krasna a Brna. Komunita tehdy citala
cca 200 osob se spoluzakladatelem Adamem Subrem. Pravidelnych akci se Gcastnilo cca 50
— 60 lidi. Velky pocet ptiznivci se ucastnil akci v Plzni a Laznich Bélohrad.

Pozdé&ji se airsoft zacal pouZzivat 1 v rdmci vycviku ozbrojenych sil (vojenskych 1 policejnich)
v riiznych zemich svéta.
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Pravidla

Hra je zaloZena na Cestném chovani hrdc¢l — pokud je hra¢ zasazen ¢i jinym dovolenym
zpusobem ,,zabit“, musi se sdm pfiznat (zasah ostatni hraci vétSinou nemohou vyhodnotit) —
hra¢ musi zfetelné¢ nahlas ohlasit ,,mam®, ,hit“, ,,zasah“, ,jsem mrtvej* nebo podobné,
zamavat rukou, sklopit zbraii hlavni k zemi nebo nad uroven hlavy, v ideadlnim piipadé se
oznacit reflexni vestou (reflexni vesta na menSich airsoftovych akcich zpravidla neni
poradatelem vyzadovana) a nejkrat$i cestou odejit na tzv. ,mrtvolisté”, (respawn), kde s
ostatnimi vyfazenymi hraci ¢ekd do konce hry (pficemzZ nesmi nijak komunikovat s dosud
,»Zlvymi““ spoluhra¢i ani se jinak zapojit do probihajici hry), nebo ¢eka na ,,0ziveni* napf.
kazdou patnactou minutu (14:45, 15:00, 15:15 atd.). Na ,,mrtvoly* je zakdzano stiilet, zivi
hraci se za mrtvé nesmi vydavat.

Ve hte je zakazano jakekoli télesné napadani ostatnich hraci ¢i jiné agresivni chovani.

Cilem jedné hry je splnéni pfedem stanoveného tkolu vychazejiciho z typickych vojenskych
scénafll, naptiklad eliminace soupefova tymu, ziskani vlajky, zéachrana rukojmiho,
pozorovaci mise, branéni objektu, obsazeni objektu atd.

Zpisoby vyrazeni ze hry

Hréce lze vyradit ze hry nasledujicimi zplsoby:

o Zasah kulickou — Hra¢ je vytazen, pokud je zasazen vystfelenou kuli¢kou do jakékoli
¢asti téla Ci vystroje (vCetné batohtl, sumek atp.) kromé zbrané (podle pfedchozi dohody
lze hrat 1 na zasah do zbrané — hra¢ nahlas fekne ,,zbrain* nebo ,,do zbran¢* a je odkazan
na zalozni zbran).

o Zasah sttepinou — Pokud v pfedem ur¢eném okruhu od hrace na otevieném prostranstvi,
nebo do uzaviené mistnosti dopadla imitace vybusSniny (granatu), hra¢ se povazuje za
mrtvého, 1 pfestoZze ho kulicka nezasihla. DalSim moZnym zpiisobem zasaZeni stiepinou

muze byt zasazeni imitaci stfepiny i1 na vétSi vzdalenosti nez jsou uvedené (napt. pii
pouziti sadrové pyrotechniky).

o Bodnuti — Bodnuti se provadi vétSinou plastovou imitaci noze (aby nedoslo ke zranéni
osob). Bodnuti je pouzivano vyjimecné a vétSinou je upfesnéno v pravidlech kazdé hry.

e Vzdani se — Pokud nema hra¢ prakticky Zadnou nadé¢ji na Uté€k ¢i na zachranu Zivota,
muZe se sam vzdat. NejCastéji se tomu stava, kdyz ho k tomu né€kdo z neptatelské strany
VyzVe.

o Tichou postou — Pokud je hrac¢ nevédomky pftistizen v bezprosttedni blizkosti, zpravidla
se slusi na néj namifit zbrani a fict ,,mas* nebo ,,jse§ mrtvej”. Hra¢ by m¢l poté zasah
uznat, a bez mluveni odejit na ,,mrtvolisté”. Pokud tomu tak neucini, je to vétSinou
povazovano za poruSeni jakychsi nepsanych pravidel. Na hrace, ktery zdsah neuznd, je
pak povoleno stiilet 1 z bezprostiedni blizkosti. ,,Zabiti*
v pravidlech kazdé hry.

tichou poSstou je ¢asto upfesnéno

V kazdém ptipadé vSak zavisi na scénafi a domluvé pted samotnou hrou.
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Vybava

Zakladni vybavou hrace jsou ochranné bryle, jejichz noSeni je ve hie povinné (chrani zrak
pfed zranénim kulickou letici rychlosti 90 m/s a vice), zbran na bazi vzduchovky a
zpravidla maskovaci obleceni. Pokrocilejsi hrac¢i pak pouzivaji imitace granatii, zalozni

zbran¢, vysilacky, nosné systémy, no¢ni vidéni, dymovnice atd.

Zbrané

Zbran¢ pouZzivaji jako munici vétSinou plastové nebo BIO kulicky o priiméru 6 mm o
Naptiklad pro pistole se pouzivaji nejcasteji leh¢i kulicky s hmotnosti mezi 0,12 ¢, a 0,25 g.
Pro pusky nebo samopaly jsou nejpouzivanéjsi kulicky s hmotnosti mezi 0,23 g a 0,28 g.
JelikoZ po bitvé vystiilena munice zistava na hiisti (pfiCemz boj Casto probihd ve volné
piirod¢), 1ze mluvit o neekologi¢nosti airsoftu; z toho divodu se pouzivaji 1 BIO kulicky.
Dale se vyrabé&ji t&€z8i kulicky az do vahy 0,50 g (t€Z8i kuli¢ky budou mit lepsi presnost, ale
mohou zpusobit vétsi bolest kviili vyssi kinetické energii, kterou maji). Takto té¢zké kulicky
se nejcastéji pouzivaji do manudlnich odstielovacich pusek s vysokou tstovou rychlosti

"sniper" ale tyto pusky se ovSem pouzivaji na velké vzdalenosti.

Zbran¢ se déli do tfi skupin podle toho, ¢im jsou pohanény: manudlni, plynové nebo
elektrické. Drive byly nejpopularngjsi plynové zbrané, ve kterych se munice vystitelovala
hnacim plynem dopliiovanym z plynovych lahvi (tomuto stylu se v angli¢tin¢ fika classic
airsoft), dnes jsou ale nejpopularnéjsi zbran¢ elektrické, které maji vyssi spolehlivost a Casto
1 dosttel.

Airsoftové zbrané jsou vétSinou vyrabény jako repliky skuteCnych zbrani v méfitku 1:1,
takze jsou od skutecnych zbrani €asto jen velmi obtizné rozeznatelné. Pokrocilejsi hraci si
zbrané¢ dovybavuji rozlicnym vybavenim (puskohledy, stroboskopy, kolimatory, sklopné
pazby, rukojeti, svitilny ...) po vzoru jejich skute€nych obdob.

V Cesku jsou airsoftové zbrané podle zékona o zbranich obecné povaZovany za ,zbrand
kategorie D*, které (i s odpovidajicim sttelivem) smi vlastnit, drzet a nosit kazda svépravna
osoba starsi 18 let, aniz by musela mit zbrojni prikaz ¢i jiné povoleni. Na vefejnosti ji vSak
nesmi nosit viditelné a nesmi s ni sttilet na misté, kde by tim mohla ohroZovat ostatni osoby
nebo poskozovat majetek.

Z.akladni déleni zbrani:

o Kratké manualni — Kratké zbranég, které je potieba po kazdém vystielu ru¢né natdhnout.
Funguji na principu stlaten¢ho pistu, ktery uzivatel ru¢né natdhne. Jedna se o nejlevné;si
kategorii airsoftovych zbrani, kterd se vyznacuje nizkou kadenci a obvykle 1 dostielem.
Nejbeznéjsi ust'ova rychlost téchto zbrani se pohybuje kolem 60 m/s. Pouziva se munice
0.20 a 0.25.
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o Dlouhé manualni — Dlouha verze manualnich zbrani, oproti kratkym maji podstatné
vetsi dostiel, ob¢as srovnatelny 1 s AEG. Jsou dvakrat az tiikrat draz$i nez kratké
manudly. Do této kategorie patii pusky, samopaly a vlastni kategorii tvoii brokovnice.
Brokovnice se daji pomérné vyrazné upgradovat. Pouziva se munice 0.20 a 0.25.

o Manualni "odstrelovac¢ky" — Odstielovaci pusky s manualnim pohonem funguji sice na
stejném principu jako ostatni manudly, ale jsou to nejptesnéjsi zbrané, které si 1ze poridit.
Casto cenou i istovou rychlosti po upgradu pievysuji AEG. Ustova rychlost zbrang v
zékladu, pokud je kvalitni a dobra byva 140 m/s, po vylepSeni miizete narazit 1 na kousky
s Ustovou rychlosti ptekracujici 200m/s, dosttel se zde pohybuje kolem sta metrii. OvSem
se zbrani kterd ma ust'ovou rychlost pfevysujici 180 m/s si airsoft normaln¢ nezahrajete
kvili tomu ze takova zbrail je nebezpecna pro nepftitele. Jdou dobie upgradovat. Pouziva
se munice 0,25 a t€z8i. Odstielovacky se nejcastéji vyrabi s manudlnim pohonem, ale
vyrabéji se 1 s plynovym ¢i1 elektrickym pohonem.

o Plynové — U plynovych zbrani je kulicka vystitelovana tlakem plynu, jehoz skladovaci
nadoba je obvykle souc¢asti zasobniku. Tyto zbran¢ jsou bud’ poloautomatické, nebo plné
automatické a obvykle maji vétSi dostiel nez manudlni zbrané. Nejoblibenéjsi jsou
plynové pistole, ale existuji 1 odstfelovaci puSky, automatické pusky a samopaly. Za
hlavni nevyhodu téchto zbrani je povazZovana nutnost dopliiovani plynu a jeho riizne
fyzikalni vlastnosti pii riznych teplotich. Tyto zbrané maji také nejCastéji ze vSech
airsoftovych zbrani zabudovan zpétny raz (blowback), ktery jinak chybi. Tato vlastnost z
nich déla nejvérnéjsi kopie realnych zbrani, co se tyée ovladani. Ustova rychlost téchto
zbrani je rtizna, od 60 m/s az po 150 m/s. Upgrade pro tyto zbrané je v CR $patné
dostupny.

o Elektrické (AEG/AEP)— U téchto zbrani je pist pies ozubené soukoli pohanén
vestavénym elektromotorem, ktery je napajen akumulatorem. Dostiel maji obvykle okolo
40-55 metrt (v zakladni verzi). Jsou relativné piesné a snadno se do nich dokupuji dalsi
vylepSeni (upgrade). Standardni ustova rychlost v zakladni verzi se pohybuje kolem

110 m/s. Pouziva se munice 0.25 a téz8i. Patii k nejpouzivan€jSim zbranim. Hlavni
vyhoda je stfelba davkou (kadence srovnatelna s ostrymi zbranémi). Zbrané AEP funguyji
na stejném principu, ale kvili nutnosti mensiho mechanismu jsou slabsi, v zékladni verzi
dosahuji ptiblizné 65 m/s. Mezi AEP patti elektrické pistole(HK USP, Beretta M93R,...)
a malé samopaly (MP7, vz. 61 Skorpion a Mac 10).

Strelivo

U kulicek se udava rozmér bb6 mm diive taky bb8 mm (+/- 0,005 mm) a hmotnostni ¢islo
(0.12 az 0.45), které udava hmotnost kulicky v gramech.

Nékteti vyrobcei kulicky lesti a potahuji vrstvou silikonu, jini vyrabéji tzv. BIO stielivo, které
se v ptirodé€ snaze rozklada (je vSak o néco drazsi).
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