Pravidla Airsoftového oddilu Highlander 3rd

Zakladni DEVATERO

Kazdy hrac se pfi pfichodu na schizku ¢i vicedenni akci zahldsi veliteli akce a podle pokynd si
pfipravi zbran a vybaveni podle povahy vycviku ¢i hry.

Vybaveni ochrannymi pomUckami (ochranné bryle, ochranna maska — sitovana).
Hraci bez vhodné ochrany nebudou vpusténi do herniho prostoru.

Stfelec neni rozhodujici - stejnou platnost ma zasah od protivnika, jako od spoluhrace.
Neni-li uvedeno jinak, zasah do zbrané je platny. MoZno pouZit zaloZzni zbran.

Pro hrace, ktefi nemaji vlastni zbran, je moznost si je pujcit.
Ke zbrani je nutno se chovat tak, aby se neposkodila. Cenu opravy zbrané zaplati hrac

Zasazeny hra¢ IHNED po prvnim zasahu vstane, zvedne ruku nad hlavu se zbrani anebo s reflexni
vestou a odejde mimo boj na uréené misto (mrtvolisté, respawn). Je vhodné na zdsah upozornit
hlasem — MAM, HIT, ZASAH (ochrana pfed dal3i stielbou).

Stfelba (ale i mifeni zbrani) na nezucastnéné civilisty v hernim prostoru i mimo néj, je pfrisné
zakazana. Strelba na viditelné "mrtvého" bojovnika je zakazana.

Jakykoliv civilista operujici s jednotkou se Ucastni akce na vlastni nebezpeci je povinen se drzet
pravidel pro boj jako vSichni ostatni.

Osoba povérena dokumentaci akce (fotograf, kameraman) muze vstoupit do herniho prostoru
pouze fadné oznacena (napf. reflexni vestou) a s fadnymi ochrannymi pomuckami (predevsim
bryle).

Airsoft je predevsim o Fair-Play. Podvadénim (napf. nepfiznanim zasahu) kazite hru sobé i
ostatnim. Jakékoliv slovni potycky, zvlasté obsahujici slovni vulgarismy, jsou nezadouci a budou
postihovany. Ve hfe neni povolen fyzicky kontakt, v Zadné podobé. Nejsou povoleny Zzadné
kontaktni zbrané.

Rozsirena pravidla

Bojova akce

1.

Vlastni bojové operace zacinaji ndstupem, rozfazenim do druzstev a udéleni povelu velitele akce.
Bojovou aktivitu nutno provadét jen urcené v bojové zoné. Mimo tuto zénu je jakdkoliv strelba
zakdzana. Akce konci nastupem a vybitim zbrani. Po celou dobu akce je nutné mit ochranné bryle.

Zasazeny bojovnik vycka urceny ¢as mimo bojovou linii, poté se mlze opét zapojit do bojovych
akci své jednotky. Pfi presunech své jednotky, kterych se chce zucastnit, je az do uplynuti této
doby povinen byt viditelné oznacen jako "mrtvy", a drzet se v odstupu za Zivymi. Nesmi jit pred
zivymi. Pokud dojde k bojovému prepadu neucastni se bojovych akci, ani neodpovidd na
pfipadnou palbu vedenou na jeho osobu. Vzdy bude upresnéno pred hrou.

Zivi bojovnici se neukryvaji mezi "mrtvé", ani v jejich bezprostiedni blizkosti. Toto jednani vede k
omyllim a zbytecnym spordm. Jakykoliv "Zivy" bojovnik, zdrZujici se déle mezi "mrtvymi" bude
povazovan za "mrtvého". Jeho dalsi zapojeni do bojovych akci se posuzuje stejné jako u "mrtvych"
z boje.

Specifické situace

1.

CIVIL Pokud se v prostoru kondni hry objevi cizi osoba, ten, kdo ji prvni uvidi, zvola hlasité ,civil“.
V ten moment se celd hra pozastavuje a ostatni hraci dalSim volanim ,civil” tuto zpravu predavaji



dal. VSichni hradi si vtento moment musi zajistit zbrané a setrvat na misté, kde zrovna jsou. Pouze
organizator akce se mlize v ten moment pohybovat po bojisti, aby danou situaci mohl resit.
Organizator akce spusti hru hlasitym zvoldnim ,hra“, ostatni hraci toto zvolani zopakuji a hra
pokracuje. '

2. ZRANENY P¥i zranéni nékterého z hracl nejblizéi hraci zaénou zvoldvat
»Zranény” a pfivolaji nejblizsiho vedouciho a organizatora. V tento
moment se hra pozastavuje stejné jako v pfipadé 1. Civil.

Zavérem

1. Tato pravidla plati pro kazdého bez vyjimky, jejich znalost je dllezitd pro bezpecnost hracu a
ostatnich osob na akcich oddilu Highlander 3rd

2. Jakékolivzmény pravidel je tfeba dohodnout na nastupu, pred zahajenim vlastni bojové aktivity a
dat je vSeobecné ve znamost.

3. Podminkou dobré hry jsou samotni hraci - méli by se vzajemné respektovat a dodrzovat pravidla
hry a principy Fair-Play.
AirSoft

- pivodem z Japonska
- podstatou je co nejvérnéjsi napodobeni skute¢ného boje
- stfelivem jsou 6 - 8mm kuli¢ky (zdsah je ¢asto obtizné prokazatelny)
- zbrané jsou vétSinou 1:1 repliky skutecnych predloh, hraci pouZivaji skute€nou nebo replikovanou
vystroj napodobovanych armad

- hra spociva vétsinou ve splnéni néjakého ukolu, daného scénarem, nebo dohodou

Da se Fict, Ze v AirSoftu posledni dobou funguji ndsledujici skupiny lidi:

Déti - typickym predstavitelem této skupiny je chlapec ve véku 8-12 let, honici se s jemu podobnymi po
sidlisti, vyzbrojen manudlni zbrani ¢inské produkce, v tricku a teplakach a bez ochrannych bryli. Naprosto
nema ponéti o néjakych zakonech a pravidlech, stfili po vSem a po vsech, véetné nezucastnénych
kolemjdoucich. Je-li napomenut, je vulgarni a agresivni.

Dorost - slangové oznacovan jako "kinders". Vyvojové navazuje na Déti. Jiz je vSak vyzbrojen vykonnéjsi
zbrani, vétSinou ma i bryle. Je-li z movitéjsi rodiny, miva i slusnou vystroj. BohuzZel, dusevné stale jesté
neni zcela vyzraly, v hlavé ma tak mozna Ramba nebo Terminatora a podle toho se chova pfi hte. Casto
ma problémy s principy Fair-Play.

Common - neboli bé7ny hrac. Je vyzbrojen a vystrojen dle svych finan¢nich moznosti. Casto investuje
pouze do zbrané a vystroj Fesi postupné, nebo vibec. Casto hraje jako "terorista" - neni zataditelny podle
uniformy, neni soucasti organizovaného teamu. Ma zakladni prehled o pravidlech, snazi se hrat Fair-Play.

Military - hrac, vybaveny vice ¢i méné podle vzorové armady, kterou napodobuje. Byva soucasti vétsi,
stejné orientované skupiny. Ma Sirsi prehled o pravidlech, snazi se hrat Fair-Play.

Ortodox - je Military hrac, ktery se kromé vyzbroje a vystroje vénuje také taktice, vycviku a dalSim
aktivitdm, souvisejicim s napodobovanou armdadou, nebo jednotkou. Je vybaven originalni vystroji,
aktivné udrzuje fyzickou kondici a pfizptisobuje svij Zivotni styl svému vzoru. Casto se stavd, ze samotny
airsoft je pouze doplnénim celkového obrazu tohoto pseudovojika.

Mezi témito skupinami samoziejmé nejsou ostré hranice - skupiny se rlizné prekryvaji. Charakteristiky
skupin nejsou platné obecné, ve vSech skupindch se najdou jak kvalitni hraci, tak i odpad spolecnosti.



